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Laquelle de ces classes est utilisée pour transformer
des octets en caracteres?

a- FileReader

b- FileWriter

c- FileInputStream

d- InputStreamWriter

2- Lequel de ces types de données est retourné par la
méthode read () de InputStream?

a- int
b- float
c- byte

d- Aucune des réponses

3- Quelle méthode est utilisée pour vider un tampon?

a- empty()
b- flush()
c- newLine()
d- close()

4- Lequel des suivants est un processus de traduction
d'une structure de données ou d'un état d'objet
dans un format qui peut étre stocké dans un fichier?

a- Serialization
b- Externalization
c- File Filtering
d- Deserialization

5- Laquelle de ces méthodes est une méthode de la
classe ObjectInputStream utilisée pour désérialiser
un objet?

a- int read()

b- void close()

c- Object readObject()
d- Object WriteObject()

est cliqué, la valeur du compteur augmente de 1.

6- Quels sont les moyens valides pour créer des flux
BufferedReader?

a- new BufferedReader ();

b- new BufferedReader ("in.dat", "r");

c- new BufferedReader (new
InputStreamReader(new
FileInputStream("in.dat"));

d- new BufferedReader (new
FileInputStream("in.dat"));

7- Quelle méthode est utilisée pour ajouter un
« listener » 2 un composant?
a- addActionPerform
b- addActionPerformed
c- addActionEvent
d- Aucune des réponses

8- TreeSet est-il une collection ordonnée?
a- True
b- False

9- L'interface Map appartient a:
a- java.io package
b- java.lang package
c- java.awt package
d- java.util package

10- Quel est le nom de la classe Swing utilisée pour
I'étiquette (label)?

a- JText
b- JLabels
c- JLabel
d- Label

II- Ecrire une application GUI AWT (appelée AWTCounter) comme indiqué dans la figure. Chaque fois que le bouton "Compter"

(6 pts)

7

P - | <2 | AWT Counter
(Top-Level Container) | —

Counter [18

TextField
(Component)

Label
(Component)

Button

(Component)

III-Ecrire en Java une méthode statique ayant deux paramétres, le nom d'un fichier texte source et le nom d'un fichier texte de

destination, et permettant de copier le contenu du fichier source dans le fichier destination.

Utiliser les exceptions pour contrdler 1'existant des fichiers ainsi que leur ouverture et leur fermeture.

(4 pts)




